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語文-英文（讀/寫）（一）（二）

English (Reading & Writing) (1) (2)
2 2 2 2 職場英文 Workplace English 2 2 通識領域Social Science Courses 2 2 通識領域Social Science Courses 2 2

語文-英文（聽/說）（一）（二）

English (Listening & Speaking)(1)(2)
2 2 2 2

語文-第二外語（一）（二）*

Second Foreign Language(1)(2)
2* 2 2* 2

人文-中國語文能力訓練

Chinese Speech and Writing

人文-中國文學欣賞

Chinese Literature Appreciation

人文-中文寫作

Chinese Writing

人文-生命閱讀與書寫

Life Education in Reading and Writing

人文─網路文學與創意書寫

Cyber Literature and Creative writing

社會-經濟與生活社會

Economics and Life

社會-社會科學概論

Introduction to Social Sciences

社會-法學緒論 Introduction to Law

社會-心理學Psychology

社會-媒體識讀

News Interpretation and Analysis

社會-法學與生活

Law and life

自然-計算機概論(一)(二)

Introduction to Computer Science I II
1 2 1 2 人文-歷史與文化*History and Culture 2* 2

自然-基礎統計＊

Basic Statistics
2* 2 藝術-美學導論＊Appreciation of Aesthetics 2* 2

全民國防教育軍事訓練（一）（二）

A11-out Defense Education Military

TrainingI II

0 2 0 2 藝術-世界音樂＊The Music of World 2* 2

體育（一）（二）

Physical EducationI II
0 2 0 2 體育分項Physical Education 0 2 0 2

小計 11 16 9 14 小計 8 10 4 6 小計 2 2 小計 0 0 2 2

觀光學Introduction to Tourism 3 3 觀光專題講座Tourism Seminars 2 2

管理學Management 3 3

餐旅概論Introduction of Hospitality 2 2

小計 8 8 0 0 小計 0 0 0 0 小計 2 2 0 0 小計 0 0 0 0

博奕事業概論

Introduction To Gaming Industry
2 2

遊憩資源規劃

Tour Planning and Design
3 3

專題製作(一)

Case Study(1)
2 2

校外實習(二)

Internship(2)
10

休閒遊憩概論

Introduction of Leisure and

Recreation

2 2
人力資源管理

Human Resources Management
3 3

校外實習(一)

Internship(1)
10

專題製作(二)

Case Study(2)
2 2

服務管理Service Management 2 2
校內實習(一)(二)

On-Campus Internships(1)(2)
1 1 1 1

樂齡休閒學 Leisure of Senior 2 2 活動引導學Activity Facilitation 2 2

休閒活動規劃與設計Activity Planning and Designing

of Leisure and Recreation
2 2

博奕事業經營與管理

Gaming Industry Operation and Management
3 3

113學年度第1學期院課程通訊會議(113.10.28-29)通過

113學年度第1學期校課程會議(113.11.13)通過

113學年度第1學期教務會議(113.11.27)通過

113學年度第1學期系課程會議(113.10.22)通過
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1stsemester
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科    目Courses

第一學期

1stsemester

2 2

2 2 2

110學年度第2學期第1次系課程會議(111.04.13)通過

110學年度第2學期第1次校課程會議(111.05.12)通過

110學年度第2學期第1次院課程會議(111.04.27)通過

國立高雄餐旅大學　休閒暨遊憩管理系 四年制技術系課程標準表

Master Courses of Leisure and Recreation Management，NKUHT

111學年度起入學新生實施
                                                                                                            For 2022 Academic Year

110學年度第2學期第1次教務會議(111.05.26)通過
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110學年度第2學期第1次教務會議(111.05.26)通過

休憩行銷管理

Marketing Management in Leisure and Recreation
3 3

小計 2 2 6 6 小計 9 9 9 9 小計 2 2 10 0 小計 10 0 2 2

經濟學 Economics 2* 2 組織行為 Organization Behavior 2 2
大陸休閒市場分析 Special Topics on China Leisure

Industry
2 2

進階日語(二)

Advanced Japanese(II)
2 2

國際禮儀 International Etiquette 2* 2 財務管理 Financial management 2 2 觀光英文 Workplace English 2 2
休閒產業微型創業

Micro-Entrepreneurship
3 3

探索體驗 Adventure Education 2* 2 進階英文(一)(二) Advanced English(1)(2)* 2 2 2 2
進階日語(一)

Advanced Japanese(I)
2 2

校外參訪研習

Field Study
2 2

服務設計思考 Service Design Thinking 3* 3 顧客關係管理 Customer Relationship Management 2 2

職涯規劃與發展

Career Planning and Development
2* 2

休閒資訊與新媒體應用

Visual Multimedia Management on Leisure Industry
2 2

消費者行為 Customer Behavior 2* 2

解說實務 Introduction to

Interpretation
2* 2

專案管理 Project Management 3 3

小計 9 9 9 9 小計 6 6 6 6 小計 6 6 0 0 小計 0 0 7 7

生態觀光

Eco-Tourism
2 2 行程規劃與設計 Tour Planning and Design 2 2

休閒農場經營實務 Leisure Agriculture Management

and Practice
2 2

休閒文化創意產業個案研討 Culture

Innovation on Leisure Industry
3 3

商業遊憩管理 Commercial Recreation Management 3 3
民宿經營實務

Bed&Breakfast Operations and Management
2 2

渡假村經營實務

Resort Management
2 2

節慶活動與策展管理 MICE and Fastival Event

Management
3 3

主題樂園經營實務

Theme Park Planning and Management
2 2

休閒酒莊管理 Small Business

Management – Winery Industry
2 2

水域活動經營實務  Operation and practice of

Waterfront Activity
2 2

國家公園與世界遺產議題

National Park and World Heritage
2 2

社區營造 Community Empowerment 2 2 遊輪概論 The Principe Of Curiser Introduetion 2 2

小計 0 0 2 2 小計 2 2 10 10 小計 10 10 0 0 小計 0 0 7 7

體適能實務 Fitness Practice 2 2 樂齡環境行為學 Environment Behavior of Senior 2 2
樂齡社會與休閒活動規劃 Aging Society and Leisure

Programming
2 2

健康休閒運動與科技

Health,Leisure, Spor &

Technology

2 2

遊憩心理學

Leisure and Recreational Psychology
2 2 休閒輔療  Therapeutic recreation 2 2

樂齡族生活健康體適能處方設計

Healthy life and Physical Fitness of Senior
2 2

小計 0 0 4 4 小計 2 2 4 4 小計 2 2 0 0 小計 0 0 2 2 128

共
同
選
修

E
lectiv

e C
o

u
rses

備註：1、畢業學分數為128學分(含校訂必修36學分、學院必修10學分、系訂必修50學分，選修至少達32學分)。 2、校外實習成績需提據廠商實習證明並檢附該實習成果，作為成績評定標準。 3、每學期修習學分數：學生(含當學年度應屆畢業生)各學期修習學分數不得少於10學分至多32學分。4.跨系選修至多承認12學分(其中含跨校6學分)。5、畢業前須符合本系訂定之畢業條件標準。6、＊代表通識課程排課將考量

班級數調整開課學期；（）代表至少學分數或時數。7、通識領域係指由通識教育中心所開設之選修課程。8、境外生校訂必修課程除軍訓與體育外，參照「華語課程實施要點」辦理。

Remark: For additional information Please see the  bachelor's Degree Regulations for the LRM.

休

閒

遊

憩

資

源

規

劃

與

活

動

管

理

模

組

選

修

M

o

d

u

l

e

 

C

o

u

r

s

e

s

樂

齡

休

閒

服

務

與

管

理

模

組

選

修

M

o

d

u

l

e

C

o

u

r

s

e

s

50

學

分

系
訂
必
修

R
eq

u
ired

 C
o

u
rses

最

少

修

32

學

分


